
บทคัดยอ่

งานวิจัยเร่ือง การท�านายการเติบโตของฐานข้อมูล

โดยการใช้ Machine Learning น�าเสนอเทคนิคการเรียนรู้ของ

เครื่อง ด้วยอัลกอรึทึมการเรียนรู้แบบมีการสอนมาพัฒนาแบบ

จ�าลองท�านายการเติบโตขนาดของไฟล์ข้อมูล โดยจะเป็นการ

ศึกษาด้วยค่าตัวแปร 2 ตัว ซึ่งจะมีความสัมพันธ์ของตัวแปรทั้ง

สองในรูปแบบเส้นตรง (Simple Linear Regression) หรือเป็น

เส้นโค้ง และสร้างส่วนท่ีโมเดล พร้อมท้ังประเมินความแม่นย�า

ของโมเดล โดยมีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อหาแบบจ�าลองการเรียน

รู้ของเครื่องเพื่อท�านายการเติบโตของฐานข้อมูล และ 2) หา

ประสิทธิภาพด้านความถูกต้องของแบบจ�าลองการเรียนรู้ โดย

ได้ด�าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล transaction log ในแต่ละ

วันของฐานข้อมูล SQL Server โดยการเขียนโปรแกรมภาษา

ไพธอนแล้วบันทึกในฐานข้อมูล เพื่อน�าไปป้อนข้อมูลเข้าไป

สอนให้คอมพิวเตอร์เรียนรู้ และสร้างส่วนท่ีเปรียบเหมือนสมอง

เพื่อก�าหนดวิธีการในการค�านวณและการประมวลผล หลังจาก

น้ันประเมินความแม่นย�าของโมเดลที่ได้จากการเรียนรู ้ของ

เครื่อง แล้วด�าเนินการท�านายการเติบโตของฐานข้อมูลและ

สร้างเป็นโมเดลออกมา โดยโมเดลที่ได้ออกมามีค่าสัมประสิทธิ์

การตัดสินใจ เท่ากับ 0.852 โดยผลการวิจัยพบว่า ถ้าอัตราการ

เปล่ียนแปลงข้อมูลในแต่ละวันไม่ต่างกันมาก จะท�าให้โมเดลมี

ค่าใกล้เคียงกับ 1 ท�าให้โมเดลมีความแม่นย�าสูงขึ้น แต่ถ้าอัตรา

การเปลี่ยนแปลงของข้อมูลในแต่ละวันสูง จะท�าให้โมเดลมีค่า

ห่างจาก 1 มาก และจะท�าให้การท�านายมีความคลาดเคลื่อนสูง 

ท�าให้โมเดลมีความไม่น่าเช่ือถือและผลในการท�านายอาจไม่ใกล้

เคียงกับความเป็นจริง

ค�ำส�ำคัญ : ข้อมูล ขับเคลื่อนด้วยข้อมูล ข้อมูลขนำดใหญ่ 
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ABSTRACT

This  research  aims  to prediction of database 

growth using machine learning presents techniques 

involving supervised learning algorithms to develop 

a model for predicting the growth in the size of 

data files. This study investigates the relationship 

between two variables, which may be linear (Simple 

Linear Regression) or non-linear, and constructs a 

model to evaluate its accuracy. The objective is 1) 

to develop a machine learning model to predict 

ศราวุฒิ สิทธารถ1, ว่าที่ร้อยตรี วรพงศ์ แสงปิยะเพชร2 และปรียาภรณ์ สุขงาม3

ฝ่ายสารสนเทศ คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล

อีเมล: sarawut.shi@mahidol.edu1, vorapong.san@mahidol.ac.th2, preeyaporn.suk@mahidol.edu3 

การท�านายการเติบโต 
ของฐานข้อมูลโดยการใช้  
Machine Learning
Prediction of Database Growth 
Using Machine Learning

ศราวุฒิ สิทธารถ1, ว่าที่ร้อยตรี วรพงศ์ แสงปิยะเพชร2 และปรียาภรณ์ สุขงาม3

ฝ่ายสารสนเทศ คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล

อีเมล: sarawut.shi@mahidol.edu1, vorapong.san@mahidol.ac.th2, preeyaporn.suk@mahidol.edu3 

วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี
ปีที ่39 ฉบบัที ่2 เมษายน-มถินุายน 256716

Digital Review



database growth and 2) assess the model’s accuracy. 

Data was collected from the daily Transaction Logs 

of a SQL Server database using a Python program, 

which logged the data for training purposes. The aim 

was to create a model that simulates brain function, 

allowing it to compute and process predictions. The 

accuracy of the machine learning model was then 

evaluated, and predictions of database growth were 

made. The resulting model achieved a coefficient of 

determination of 0.852. The findings indicate that if 

the daily data change rate is relatively consistent, 

the model’s coefficient approaches 1, leading to 

higher accuracy. Conversely, if the daily data change 

rate varies significantly, the coefficient deviates from 

1, resulting in higher prediction errors. This reduces 

the model’s reliability and makes predictions less 

accurate.

Keywords: Information, Data-Driven, Big Data, 

Artificial intelligence, and Growth Rate

บทน�ำ

ปัจจุบันเทคโนโลยีการเรียนรู้ของเครื่องเป็นศาสตร์ที่

ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์เพื่อให้ประมวลผล แก้ไขปัญหาแทน

มนุษย์ ด้วยการป้อนข้อมูลเพื่อให้เครื่องเกิดการเรียนรู้และจดจ�า

ข้อผิดพลาด แล้วน�าไปปรับปรุงกระบวนการเรียนรู้ให้ได้ผลลัพธ์

ที่เกิดข้อผิดพลาดน้อยที่สุด (Nasteski 2017)  ซึ่งปัจจุบันองค์กร

และธุรกิจ เห็นถึงความส�าคัญของการวิเคราะห์ค้นหาส่ิงที่ท�าให้

เกิดประโยชน์ต่อองค์กรและธุรกิจ จากข้อมูลขนาดใหญ่ (big 

data) ส่งผลให้การน�าข้อมูลมาเก็บในฐานข้อมูล (database) มี

มากขึ้น ดังนั้นการดูแลและวิเคราะห์ฐานข้อมูลขนาดใหญ่ ควร

มีเครื่องมือที่ช่วยเหลือเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพในการดูแล ยก-

ตัวอย่าง การหาการเติบโตของฐานข้อมูล (growth rate) เรา

ควรน�าปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence; AI) ซึ่งเป็น

ศาสตร์แขนงหนึ่งที่ท�าการศึกษาและพัฒนาคอมพิวเตอร์ให้มี

ความสามารถอันชาญฉลาด เช่น การสร้างระบบประสาทรับรู้ 

เลียนแบบมนุษย์ ฯลฯ ในปัญญาประดิษฐ์นั้น มีศาสตร์ย่อย

แขนงหนึ่งคือ การเรียนรู้ของเครื่อง เป็นการน�าข้อมูลมาสอน

คอมพิวเตอร์ ให้เรียนรู้และสร้างส่วนที่เปรียบเหมือนสมอง เพื่อ

ช่วยในการวิเคราะห์ฐานข้อมูล  

งานวิจัยนี้ได ้น�าเทคโนโลยีการเรียนรู ้ของเครื่อง 

(Machine Learning; ML) ประเภทการเรียนรู้แบบมีการสอน 

(Supervised Learning) ซ่ึงจะเป็นการศึกษาความสัมพันธ์

ของตัวแปร 2 ตัวขึ้นไป โดยจัดอยู่ในกลุ่ม Regression ซึ่งถ้า

ตัวแปรหนึ่งเปลี่ยนแปลงจะส่งผลกับอีกตัวแปรหนึ่งด้วย ไม่ว่า

จะเพิ่มขึ้นหรือลดลง (รัสรินทร์ เมธาเฉลิมพัฒน์ 2565) น�ามาใช้

ท�านายการเติบโตของฐานข้อมูล SQL Server ที่ได้ด�าเนินการ

เก็บรวบรวมข้อมูล Transaction Log ในแต่ละวัน โดยการเขียน

โปรแกรมภาษาไพธอนแล้วบันทึกในฐานข้อมูลเพื่อน�าไปป้อน

ข้อมูลเข้าไปสอนให้คอมพิวเตอร์เรียนรู้ และสร้างส่วนที่เปรียบ

เหมือนสมองเพื่อก�าหนดวิธีการในการค�านวณและการประมวล

ผล หลังจากนั้นประเมินความแม่นย�าของโมเดล

ดังนั้นคณะผู้วิจัยจึงได้พัฒนาแบบจ�าลองการท�านาย

การเติบโตของฐานข้อมูลโดยการใช้ Machine Learning โดยใช้

ชุดข้อมูลส�าหรับการสอนแบบจ�าลองร้อยละ 70 และชุดข้อมูล

ส�าหรับการทดสอบแบบจ�าลองร้อยละ 30 และหาความถูกต้อง

ของแบบจ�าลองด้วยวิธี R Square (จักรกฤษณ์ แสงแก้ว 2562) 

และมีความมุ่งหวังผู้สนใจจะน�า Model นี้ไปต่อยอดการพัฒนา

เป็น Software และสามารถกรอกจ�านวนวันที่ต้องการท�านาย

ในอนาคต เพื่อท่ีจะใช้ในท�านายอัตราการเติบโตของฐานข้อมูล

หรือประเภทของกลุ่มข้อมูลที่มีปริมาณมากให้ออกมาได้

วตัถปุระสงค์กำรวจิยั

1. เพื่อหาแบบจ�าลองการเรียนรู้ของเครื่องเพื่อท�านายการเติบโตของฐานข้อมูล 

2. หาประสิทธิภาพด้านความด้านความถูกต้องของแบบจ�าลองการเรียนรู้
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แนวคิดของทฤษฎีกำรเรยีนรูข้องเครื่อง 
(Machine Learning)

การเรียนรู ้ของเครื่องเป็นศาสตร์หนึ่งของปัญญา

ประดิษฐ์ ที่เกี่ยวข้องกับการใช้อัลกอริทึมทางสถิติ (statistical 

algorithms) และโมเดลคอมพิวเตอร์เพื่อสร้างโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ที่สามารถเรียนรู้จากข้อมูลเพื่อแก้โจทย์ปัญหาแทน

การเขียนโปรแกรมที่ก�าหนดขั้นตอนการแก้ปัญหา (ธนัชพร  

ศรีอาจ 2565) 

โ ม เ ดลกา ร เรี ยน รู ้ ข อ ง เ ค รื่ อ ง โ ดยทั่ ว ไ ปจะมี

ประสิทธิภาพที่ดีขึ้นเมื่อใช้ข ้อมูลจ�านวนมากในการฝึกฝน  

และข ้อมูลที่ ใช ้ ในการฝ ึกฝนสามารถมีรูปแบบได ้หลาก-

หลาย ตัวอย่างเช่น ตัวอักษร รูปภาพ วิดีโอ เสียง และข้อมูล

เซ็นเซอร์ประเภทต่างๆ การเรียนรู้ของเครื่องถูกประยุกต์ใช้ใน

แอปพลิเคชันต่างๆ มากมาย ตัวอย่างเช่น การประมวลภาษา-

1. Supervised Learning: การเรียนรู้แบบมีการสอน

การเรียนรู้แบบมีการสอนนั้น เป็นการให้คอมพิวเตอร์

เรียนรู้ จากการป้อนข้อมูลเข้าไปสอน การที่เราน�าข้อมูลไปสอน 

เราจะเรียกว่า Training set หรือ Training data การเรียนรู้

แบบมีการสอน คล้ายๆ กับการสอนเด็กๆ คุณครูก็จะน�ารูปภาพ 

เช่น น�ารูปสุนัขให้ดูและบอกว่ารูปนี้เป็นสุนัข น�ารูปแมวให้ดูและ

บอกว่านี่คือแมว พอน�ารูปมาให้ดูมากๆ เด็กก็จะสามารถเรียนรู้

และสามารถแยกแยะออกว่าเป็นสุนัขหรือแมว การเรียนรู้แบบ

มีการสอนจะสามารถคัดแยกหรือท�านายได้ดีก็จะต้องมีจ�านวน 

Training data ที่เพียงพอ และมีคุณภาพข้อมูลที่ดี เราสามารถ

แยกย่อย Supervised Learning ได้เป็น 2 กลุ่ม คือ

• Classification เป็นการคัดแยก จ�าแนก  เช่น เป็น

สุนัขหรือแมว ดีหรือเสีย

• Regression เป็นการท�านาย ค�านวณเป็นค่าตัวเลข 

เช่น ท�านายผู้ติดเชื้อผู้ป่วย COVID-19 

ธรรมชาติ (natural language processing) การรู้จ�าด้วยค�าพูด 

(speech recognition) การเข้าใจรูปภาพ (image recognition) 

และการตรวจจับทุจริต (fraud detection) เป็นต้น (ธนัชพร  

ศรีอาจ 2565)

ในการพัฒนาโปรแกรมหรือเขียนโปรแกรม คณะ 

ผู้วิจัยจะเป็นผู้ก�าหนดวิธีการในการค�านวณหรือการประมวล

ผล และก�าหนดการท�างานทั้งหมด แต่ในส่วนการเรียนรู้ของ

เครื่อง (Machine Learning) จะมีกระบวนการที่แตกต่างจาก

การพัฒนาโปรแกรมโดยปกติ คือจะเป็นการน�าข้อมูลที่มีอยู ่ 

มาท�าการสอนให้คอมพิวเตอร์ (machine) ท�าการเรียนรู้และ

สร้างส่วนที่เป็นสมอง (model) เพื่อให้มันก�าหนดวิธีการในการ

ค�านวณ การประมวลผล และก�าหนดการท�างาน (วินน์ วรวุฒิ-

คุณชัย 2564) การเรียนรู้ของเครื่อง (Machine Learning) แบ่ง

ออกเป็น 3 ประเภท ดังนี้

รูปที่ 1. การเรียนรู้ของเครื่อง (Machine learning)
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2. Reinforcement Learning: การเรียนรู้อาศัย

การป้อนกลับของผลลัพธ์

เป็นการให้คอมพิวเตอร์เรียนรู้ จากผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น

และปรับปรุงกระบวนการในการเรียนรู้ เช่น หุ่นยนต์เรียนรู้ใน

การทรงตัว พอหุ่นยนต์ล้มก็จะน�าผลลัพธ์ในการล้มมาเรียนรู้

และพัฒนาการเรียนรู้ปรับปรุงตัวเอง จนท�าให้หุ่นยนต์สามารถ

เรียนรู้จนสามารถทรงตัวได้

3. Unsupervised Learning: การเรียนรู้แบบไม่มี

การสอน

การเรียนรู ้แบบไม่มีการสอน จะตรงข้ามกับการ

เรียนรู้แบบมีการสอน (Supervised Learning) ก็คือ เคร่ือง

คอมพิวเตอร์เรียนรู้ได้โดยไม่มีการสอน เราเพียงมีชุดข้อมูลที่

ป้อนเข้ามาเท่าน้ัน โดยปราศจากการให้ผลลัพธ์ท่ีเกิดขึ้น การ

เรียนรู้แบบไม่มีการสอนนี้ เครื่องคอมพิวเตอร์จะหาแบบแผน 

(pattern) ของข้อมูลนั้น และแบ่งประเภทข้อมูล

โดยในบทวิจัยนี้จะเป็นการเรียนรู้ของเครื่อง ประเภท

การเรียนรู ้แบบมีการสอน (Supervised Learning) ซ่ึงจะ

เป็นการศึกษาความสัมพันธ์ของตัวแปร 2 ตัวข้ึนไป โดยจัดอยู่

ในกลุ่ม Regression (จักรกฤษณ์ แสงแก้ว 2562) ซึ่งถ้าตัวแปร

หนึ่งเปลี่ยนแปลงจะส่งผลกับอีกตัวแปรหนึ่งด้วย ไม่ว่าจะเพิ่ม

ขึ้นหรือลดลง ซึ่ง Regression แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ

1) Simple Regression ประกอบด้วยตัวแปร 2 

ตัว โดยจะมีความสัมพันธ์ของตัวแปรทั้งสอง เป็นแบบเส้นตรง 

(Simple Linear Regression) หรือเป็นเส้นโค้ง ก็ได้

2) Multiple Regression จะคล้ายกับ Simple 

Regression แต่จะประกอบด้วยตัวแปรมากกว่า 2 ตัว จะกล่าว

ถึง Simple Linear Regression ซ่ึงเราจะศึกษาความสัมพันธ์

ของตัวแปร 2 ตัว ซ่ึงมีความสัมพันธ์กันเป็นลักษณะเป็นเชิง 

เส้นตรง เช่น เมื่อจ�านวนวันในการเก็บข้อมูลเพิ่มขึ้น (x) อัตรา

ขนาดของพื้นที่ไฟล์ข้อมูล Data file (y) ก็จะเพิ่มขึ้น โดยการ

เพ่ิมขึ้นจะมีลักษณะเป็นเส้นตรง ตัวแปรหรือข้อมูล (feature) 

จะประกอบด้วยดังนี้

• ตัวแปรอิสระ (predictor) จะเป็นค่าที่ก�าหนดข้าง-

ต้น เรามักจะแทนด้วยสัญลักษณ์ (x) ส่วนค่าประมาณการหรือ

ค่าเป้าหมายมักจะแทนด้วยสัญลักษณ์ (y)

• ตัวแปรตาม (response) เราจะใช้สัญลักษณ์ (y) 

จากที่เราเรียกว่าตัวแปรตาม หมายความว่า ตัวแปรตามจะ

แปรผันตามตัวแปรอิสระ เช่น ตัวแปรอิสระมีการเปลี่ยนแปลง

โดยที่มีค่าเพิ่มสูงขึ้น ก็จะมีผลท�าให้ตัวแปรตามเปล่ียนแปลง

ตามไปด้วย จากที่กล่าวมาเราสามารถเขียนสูตรสมการของ

ความสัมพันธ์ของตัวแปรทั้งสองเป็นเชิงเส้นตรง ดังนี้

 

การประเมินความแม่นย�าของโมเดล ที่ได้จากการ

เรียนรู้ของเครื่อง นับเป็นสิ่งที่มีความส�าคัญมาก เพราะจะเป็นตัว 

บอกว่า เหมาะกับการใช้งานหรือไม่ มีความแม่นย�ามากน้อยเพียง

ไร โดยการประเมินหรือวัดประสิทธิภาพความแม่นย�า คือการ

หาความคลาดเคลื่อนจากข้อมูลจริง ถ้าการท�านาย (predict) 

ใกล้กับจ�านวนจริงมากๆ แสดงว่าโมเดล มีความแม่นย�าสูง ซึ่ง

ในบทความวิจัยนี้จะกล่าวถึงการประเมินประสิทธิภาพ ส�าหรับ 

Regression โดยใช้สัมประสิทธิ์การตัดสินใจ (Coefficient of 

Determination) หรือ R Square ซ่ึงได้ใช้ไลบารีของ Scikit-

learn มาช่วยค�านวณค่าให้ โดยค่าที่ได้จากการค�านวณจะมีค่า

ระหว่าง 0 – 1 ถ้า R Square มีค่าเท่ากับหรือใกล้เคียง 1 แสดง

ว่าโมเดลมีค่าแม่นย�าสูง แต่ถ้าค่าของ R Square มีค่าต�า่ใกล้

เคียงหรือเท่ากับ 0 แสดงว่าโมเดลมีค่าแม่นย�าต�่าหรือมีความ 

ผิดพลาดสูงนั่นเอง      

โดยที่

  

y  = ค่าประมาณการหรือค่าเป้าหมาย โดยค่า y แปรผันตามค่าของ x

x  = ค่าที่ก�าหนดตั้งต้น เพื่อน�าไปหาค่า 

m = ค่าความชันของเส้นตรง (slope) ซึ่งจะเป็นตัวบ่งบอกความสัมพันธ์ของสองตัวแปร ว่าเป็นแบบใด  

   แปรผันตามกัน หรือแปรผันกลับ

b  = คือจุดตัดบนแกน y เมื่อค่า x เป็นศูนย์ (intercept) คือ ถ้า x = 0, y จะมีค่าเท่ากับ b
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วธิดี�ำเนินกำรวจิยั

ในบทความวิจัยวิจัยน้ีจะเป็นการอ่านค่าขนาดไฟล์

ข้อมูล (data file) ซึ่งเป็นไฟล์ที่ใช้ในการจัดเก็บข้อมูลต่างๆ ใน

ฐานข้อมูล โดยจะมีนามสกุลหลักเป็น .mdf (Primary data 

file) และมีนามสกุลรอง .ndf (Secondary data file) และ 

ไฟล์ Transaction Log เป็นไฟล์ที่ใช้ส�าหรับเก็บข้อมูลการ

ท�างานในฐานข้อมูลท้ังหมด โดยการเขียนข้อมูลในฐานข้อมูล

จะต้องท�าการเขียนบน Transaction Log ก่อนและรอ Check 

Point จาก SQL Server เพื่อท�าการเขียนในไฟล์ข้อมูล (data 

file) โดยนามสกุลของ Transaction Log จะเป็นนามสุกล .ldf 

โดยคณะผู้วิจัยจะเขียนโปรแกรมภาษาไพธอน เพื่อ

เก็บข้อมูลขนาดของไฟล์ข้อมูลในแต่ละวัน บันทึกในฐานข้อมูล

เพื่อน�าไปป้อนข้อมูลเข้าไปสอนให้คอมพิวเตอร์เรียนรู้ และสร้าง

ส่วนที่เปรียบเหมือนสมอง (model) เพื่อให้มันก�าหนดวิธีการ

ในการค�านวณ การประมวลผล และก�าหนดการท�างาน โดย

ขั้นตอนนี้ได้ใช้โปรแกรม Jupyter Lab เวอร์ชัน 2.2.6 ในการ

สร้างส่วนที่เปรียบเสมือนสมอง (model) หลังจากน้ันประเมิน

ความแม่นย�าของโมเดล ที่ได้การเรียนรู้ของเครื่อง และด�าเนิน

การท�านายการเติบโตของฐานข้อมูล  โดยด�าเนินการตามล�าดับ

กระบวนการวิทยาการข้อมูล (Data science process) ดังต่อ

ไปนี้

1. การตั้งค�าถาม (ask an interesting question) 

ซึ่งในบทความวิจัยวิจัยน้ี เราต้องการท�านายว่า ในเวลาที่

เปลี่ยนแปลงไป จ�านวนการเติบโตของฐานข้อมูลจะเป็นอย่างไร 

เช่น ในอีก 120 วัน ข้อมูลขนาดไฟล์ข้อมูล (data file) จะเป็น

เท่าไร

2. การเก็บรวบรวมข้อมูล (get the data) จะต้องมี

การเก็บรวบรวม ขนาดข้อมูลของไฟล์ข้อมูล (data file) ทุกๆ 

วัน ซึ่งพัฒนาโปรแกรมโดยใช้ภาษา Python ในการอ่านข้อมูล

จาก SQL Server เวอร์ชัน 2016 และเก็บข้อมูลในฐานข้อมูล

โดยมีโครงสร้างตารางเก็บข้อมูล ดังแสดงในตารางที่ 1  ดังนี้ 

3. การเตรียมข้อมูล (data preparation) จะต้องมี

การท�าความสะอาดข้อมูล (data cleansing) ให้มีความเหมาะ-

สมให้เครื่องคอมพิวเตอร์ได้เรียนรู้จัดการข้อมูลที่มีความผิดปกติ 

(outlier)

4. การวิเคราะห์ข้อมูล (analyze the data) ท�าการ

วิเคราะห์ข้อมูล จากการเก็บรวบรวมข้อมูล ว่าจะมีข้อมูลอะไร

บ้างที่จะให้เครื่องคอมพิวเตอร์เรียนรู้ เพ่ือน�าข้อมูลไปวิเคราะห์

จากโมเดล ในการท�านายการเติบโตของฐานข้อมูลต่อไป

5. การสร้างแบบจ�าลอง (modelling) เกิดจากการ

เรียนรู้จากการป้อนข้อมูลให้กับ Machine แล้วให้ Machine 

ก�าหนดเป็นหลักเกณฑ์ในการท�านาย เมื่อมีอินพุตเข้ามา หลัง

จากนั้นประเมินความแม่นย�าของโมเดล ที่ได้การเรียนรู ้ของ

เครื่อง (Machine Learning)

6. การส่ือสารและการท�าผลลัพธ ์ ให ้ เป ็นภาพ 

(communicate and visualize the results) เป็นการน�าสิ่ง

ที่ได้ไปใช้งาน เวลาใช้งานก็ใส่ข้อมูลจ�านวนวันที่ต้องการท�านาย 

เข้าไปเป็นอินพุต เข้าไปในโมเดล แล้วโมเดลก็จะท�านายคาด-

การณ์ผลลัพธ์ของขนาดไฟล์ข้อมูล (data file) ออกมา

ตารางที่ 1. โครงสร้างตารางเก็บข้อมูล

Column Name Data Type

Date Insert datetime

Segment Name nvarchar(50)

Group ID nchar(10)

Filename nvarchar(50)

AllocatedSizeinGB decimal(19,2)

SpaceUsedinGB decimal(19,2)

MaxinMB decimal(19,2)

AvailableSpaceinMB decimal(19,2)

PrecentUsed decimal(19,2)

RemainderInGB decimal(19,2)

ผลกำรทดลองและวเิครำะห์

ในบทความวิจัยวิจัยนี้ เราต้องการท�านายว่า ในเวลาที่เปลี่ยนแปลงไป จ�านวนการเติบโตของฐานข้อมูลจะเป็นอย่างไร เช่น 

ใน 30, 60, 120, 180 และ 360 วัน จะมีขนาดของไฟล์ข้อมูลจะเป็นเท่าไร โดยการเก็บรวบรวมข้อมูล พัฒนาโปรแกรมในการดึง

ข้อมูลขนาดไฟล์ข้อมูล และขนาดของไฟล์ Transaction log บันทึกในฐานข้อมูล
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เมื่อได้ข้อมูลมา ต้องมีการท�าความสะอาดข้อมูล (data cleansing) ให้มีความเหมาะสมเพื่อให้เครื่องคอมพิวเตอร์ได ้

เรียนรู้ โดยการจัดการข้อมูลที่มีความผิดปกติ (outlier) ซึ่งได้ใช้วิธีการตรวจจับ outliers ในข้อมูลด้วย Boxplot และ Interquartile 

Range (IQR) ดังแสดงในรูปที่ 2

 IQR  =  Q3 - Q1

 ค่าบน = Q3 + 1.5 * IQR

 ค่าล่าง = Q1 – 1.5 * IQR

 Q1 =  ควอไทล์ 3 หรือ Q3 ร้อยละ 25 คือค่าของข้อมูลต�าแหน่ง 1/4 ของข้อมูลทั้งหมด

 Q3 =  ควอไทล์ 3 หรือ Q3 ร้อยละ 75 คือค่าของข้อมูลต�าแหน่ง 3/4 ของข้อมูลทั้งหมด 

รูปที่ 2. Interquartile Range (IQR)

โดยการท�าความสะอาดข้อมูล (data cleansing) ในโปรแกรม Jupyter Lab จะแสดง Visualization เป็น Boxplot   

ดังแสดงในรูปที่ 3 ดังนี้

รูปที่ 3. แสดง Visualization เป็น Boxplot
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น�าข้อมูลไปให้ Machine Learning สร้างแบบ

จ�าลอง (Modelling) ออกมา โดยเราจะน�าค่าขนาดของไฟล์

ข้อมูล (data file) ฟิลด์ SpaceUsedinGB ให้ Machine เรียน

รู ้ไปสร้างแบบจ�าลองออกมา โดยโมเดล ท่ีได้ออกมาจะเป็น

ไฟล์นามสกุล .pkl หลังจากนั้นจะต้องประเมินความแม่นย�า

ของโมเดล ท่ีได้การเรียนรู้ของเครื่อง ซึ่งในบทความวิจัยนี้จะ

กล่าวถึงการประเมินประสิทธิภาพ ส�าหรับ Regression โดย

ใช้สัมประสิทธิ์การตัดสินใจ (Coefficient of Determination) 

รูปที่ 4. แสดง Visualization เป็น Boxplot

รูปที่ 5. แสดง Visualization เป็น Boxplot

หรือ R Square ซึ่งได้ใช้ไลบารีของ Scikit-learn มาช่วยค�านวณ

ค่าให้

 โดยค่าที่ได้จากการค�านวณจะมีค่าระหว่าง 0 – 1 

ถ้า R Square มีค่าเท่ากับหรือใกล้เคียง 1 แสดงว่าโมเดล มีค่า

แม่นย�าสูง แต่ถ้าค่าของ R Square มีค่าต�่าใกล้เคียงหรือเท่ากับ 

0 แสดงว่าโมเดล มีค่าแม่นย�าต�่าหรือมีความผิดพลาดสูงนั่นเอง 

โดยผลลัพธ์ได้ออกมา ดังแสดงในรูปที่ 4 ดังนี้

หลังจากประเมินความแม่นย�าของโมเดลการน�าเสนอแล้วน�าไปใช้งาน (Communication & Deployment) เป็นการน�า

สิ่งที่ได้ไปใช้งาน โดยเวลาใช้งานก็ใส่ข้อมูลจ�านวนวันที่ต้องการท�านายเข้าไปเป็นอินพุตในโมเดล แล้วโมเดล ก็จะท�านายคาดการณ์

ผลลัพธ์ของขนาดไฟล์ข้อมูล (data file) ออกมา โดยเราจะป้อนข้อมูลให้โมเดลท�านายโดยป้อนข้อมูลว่า ถ้าฐานข้อมูลมีการเก็บ

ข้อมูลในวันที่ 30, 60, 120, 180 และ 360 ข้อมูลที่ท�านายจะเป็นอย่างไร โดยผลลัพธ์จะ แสดงดังในรูปที่ 5
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จากรูปที่ 5 เป็นการท�านายว่า ถ้าฐานข้อมูลมีการเก็บ

ข้อมูลจ�านวน 30 วัน จะมีขนาดข้อมูลเท่ากับ 1,167 GB และ

ถ้ามีการเก็บข้อมูล 60 วัน จะมีการเก็บข้อมูลเท่ากับ 1,222 GB 

และถ้าเก็บข้อมูล 120 วัน จะมีการเก็บข้อมูลเท่ากับ 1,330 

GB เป็นต้น ซึ่งจะท�าให้เราสามารถท�านายอัตราการเติบโตของ

ข้อมูลได้ และสามารถเตรียมพื้นท่ีของฐานข้อมูล ให้สอดคล้อง

กับการเปลี่ยนแปลงได้

สรุปผลกำรวจิยัและอภิปรำยผล

บทความวิจัยน้ีจะเป็นการน�า Historical Data ของ

อัตราการเปลี่ยนแปลงของ Data File ในฐานข้อมูล SQL 

Server เวอร์ชัน 2016 โดยการเก็บข้อมูล ได้มีการพัฒนา

โปรแกรมภาษาไพธอน เก็บข้อมูลลงฐานข้อมูล และใช้โปรแกรม 

Jupyter Lab เวอร์ชัน 2.2.6 เขียนโปรแกรมเพื่อให้ Machine 

Learning เรียนรู ้แบบมีการสอน (Supervised Learning) 

จาก Historical Data ซึ่งจะเป็นการศึกษาความสัมพันธ์ของ

ตัวแปร 2 ตัวขึ้นไป โดยจัดอยู่ในกลุ่ม Regression และสร้าง

เป็นโมเดลออกมา โดยโมเดลท่ีออกมามีค่าสัมประสิทธ์ิการ

ตัดสินใจ (Coefficient of Determination) หรือ R Square 

เท่ากับ 0.852 ความหมายคือ มีความแม่นย�าถูกต้องประมาณ

ร้อยละ 85 พูดง่ายๆ ก็คือ ถ้าน�าโมเดลไปท�านาย (predict) 

หรือพยากรณ์หรือค�านวณประมาณการ จะมีความถูกต้อง 

ร้อยละ 85 หลังจากน้ันจะน�าโมเดลไปพัฒนาเป็น Software 

และน�าข้อมูลจ�านวนวันที่ต้องการท�านายในอนาคต มากรอกจะ

สามารถท�านายอัตราการเติบโตของฐานข้อมูลออกมาให้ 

ซ่ึงจากการวิเคราะห์ผลลัพธ์ที่ออกมา ถ้าอัตราการ

เปล่ียนแปลงข้อมูลในแต่ละวันไม่ต่างกันมาก จะท�าให้โมเดลมี

ค่า R Square ใกล้เคียงกับ 1 มากขึ้น จะท�าให้โมเดลมีความ

แม่นย�าสูงขึ้น แต่ถ้าอัตราการเปล่ียนแปลงของข้อมูลในแต่ละ

วันมีการเปลี่ยนแปลงข้อมูลที่มีความแตกต่างกันมากจะท�าให้ค่า 

R Square ในโมเดลมีค่าห่างจาก 1 มาก จะท�าให้การท�านายจะ

มีความคลาดเคลื่อนสูง ท�าให้โมเดลมีความไม่น่าเชื่อถือ และผล

ในการท�านายอาจไม่ใกล้เคียงกับความเป็นจริง

ขอ้เสนอแนะ

ในการท�าวิจัยฉบับนี้ จะพบว่าถ้าข้อมูลที่มีความผิด

ปกติ (outlier) อยู่ในการท�าแบบจ�าลองจ�านวนมาก จะท�าให้ 

โมเดลที่ออกมามีความแม่นย�าน้อยลง มีความคาดเคล่ือนสูง 

ดังน้ันกระบวนการที่ส�าคัญที่สุดในการท�าวิจัยน้ี ต้องให้ความ

ส�าคัญกับการเตรียมข้อมูล (data preparation) การท�าความ

สะอาดข้อมูล (data cleansing) เพื่อคุณภาพของข้อมูลที่จะไป

สอนให้คอมพิวเตอร์เรียนรู้ และออกมาเป็นโมเดล ท่ีมีคุณภาพ 

และในการน�าข้อมูลมาสอนคอมพิวเตอร์ให้เรียนรู้ จ�าเป็นจะ

ต้องมีข้อมูลจ�านวนมากเพียงพอ เพื่อให้เกิดโมเดลที่ดีด้วย 

วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี
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